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APRENDIZAGEM CH

EMENTA

Inovacao e Criatividade 20

Conceitos de Criatividade e Inovagao.
Pensamento e Processo criativo:
elementos, estrutura e dinamica;
Criatividade e Educacédo; Facilitacdo
criativa docente.

Teorias da Aprendizagem e Docéncia

no Ensino Superior 20

Desenvolvimento histérico das teorias
da aprendizagem e dos respectivos
conceitos: teoria, ensino,
aprendizagem, organizadores e
inteligéncia. Teorias da aprendizagem:
Comportamental, Cognitiva e
Humanista ou Psicanalitica.

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

e Aprendizagem Significativa 20

Sala de aula invertida. Plataformas de
ensino e sua utilizagdo na EAD.
Aprendizagem significativa em EAD;
Conceito de ambientes Vvirtuais;
Caracteristicas de AVAs e
exemplificacdo; Uso de aplicativos
especificos; Proposta de uma aula a
distancia usando AVAs e outros
aplicativos especificos.

Docéncia e Mediacéo na EAD 30

Fundamentos da EAD. Organizagao de
sistemas de EAD: processo de
comunicacdo, processo de tutoria,
avaliacdo, processo de gestdo e
producdo de material didatico. Relagéo
dos sujeitos da pratica pedagoégica no
contexto da EAD. Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. Relacdo EAD e o
presencial, avancos da EAD no mundo,
do Lato ao Stricto Senso.




Design de Material e Conteddo em
EAD

20

Producdo e avaliagdo de materiais
didaticos impressos, digitais e web para
a Educagéo a Distancia. Conceito de
Materiais Didaticos impressos e web
para Educacdo a Distancia. Elementos
para o desenvolvimento de materiais
para Educacao a Distancia.

Metodologia da Pesquisa Cientifica

20

O Carater conhecimento. A questao do
método  cientifico de  pesquisa.
Elaboracdo do projeto de Pesquisa.
Normas e  procedimentos  para
elaboracdo de trabalhos cientificos
(relatorios técnicos, teses e
monografias)

Transmidiacdo e Gamificacao

30

transmidia.  Narrativa
transmidia. Estratégias de
transmidiacdo. Fanfiction. Fancition,
novos letramentos e praticas de leitura e
escrita. Fundamentos da gamificacéo
no processo de aprendizagem; Teoria
da diversao; Gamificacdo: definicbes e
exemplos; Ambiente virtual de ensino e
gamificacdo; Projeto de gamificacéo
educacional.

O que ¢é

Producdo e Uso de Objetos Digitais
em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem

30

Definicdo de Objeto de Aprendizagem;
Desenvolvimento de objetos de
aprendizagem: Caracteristicas e
possibilidades de reutilizacéo.
Repositorios de objetos de
aprendizagem; etapas de
desenvolvimento de um Objeto de
Aprendizagem; Tecnologias utilizadas
no desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem. Metadados que
possibilitam a identificacao e localizagao
de conteudo.

Realidade Aumentada na Educacéo

30

Realidade Virtual e Aumentada
(histérico, fundamentos e aplicacdes).
Conceitos sobre interacédo, interface e
navegacao. Linguagem para modelar
ambientes  virtuais  Técnicas e
ferramentas para producéo de contetudo
em Realidade Virtual Aumentada,
Realidade Aumentada mével.

Linguagens Audiovisuais e suas

Aplicagdes na Educacao

30

Disciplina voltada para a analise e
criacdo de materiais em linguagem
midiaticos audiovisuais direcionados
para a atividade educativa (cinema,
video, animacéao e TV). Especificidades
das linguagens: audiovisuais e digitais.




Desenvolvimento de projetos de
aplicacdo; cinema e TV; possibilidades
de uso de registros audiovisuais em
atividades educacionais.

Metodologias Ativas no EAD

30

Tipos de metodologias ativas na Ead.
Aplicacdo das metodologias ativas na Ead.
Principios e objetivos das metodologias
ativas. Design Thinking.

Educacao e Cultura Digital

20

Introducdo a cultura digital. O que é
cultura digital. Da cultura das midias a
cultura digital. Informacdo em rede.
Comunicagdo em rede. Aprendizagem
ubiqua.

Gestao de informacao em tecnologias
digitais

30

Fluxo de informacdo. Acesso a
informacao. Gerenciamento de
informacao. Linguagem digital.
Movimentos sociais e internet. Sistemas
de informacéao para unidades
educacionais. Sistemas de informacgéo
gerencial

Tecnologias de Apoio a Educacgdo
Inclusiva

30

Introducdo a educacdo inclusiva.
Atendimento educacional especializado.
Tecnologia  assistiva. Tipos de
tecnologia assistiva. Dispositivos
mobveis e  tecnologia  assistiva.
Tecnologia assistiva em smartphones

Trabalho de Conclusdo de Curso -
TCC

O TCC consiste na elaboracéo
individual de um artigo, orientado por um
professor do curso, via Magister.

Total

360




